EGf—-* Veranstaltungsprogramm
e~ EGON-Experimentierwelten

Datum: o7. Mai 2024
Zeit: 15:00 - 18:00 Uhr

Ort: Campus Schule Wirtschaft, Arbeitswelten in Rottweil
Teilnahmegebiihr: 50 Euro

Zielgruppe: Station 1 - VR in der Industrie / Thementisch:
Unternehmerinnen und Unternehmer, Interessierte ¢ Impulsvortrag und Moderation des
an VR -Technologien und deren Anwendung in der Thementisches durch Prof. Dr.-Ing. Tim Jansen

Industrie. Teilnehmer aus der Wirtschaftsregion EGON ¢ Exploration von VR-Anwendungen in der Industrie
e Fragerunde und Diskussion {iber Beispiele und

Ziele der Veranstaltung: Potenziale
e Einflihrung von Unternehmerinnen und
Unternehmern in die virtuelle Welt Station 2 - Praktische Erfahrungen mit VR:
¢ Vermittlung von Wissen und Fahigkeiten fiir e Praktische Einfiihrung in VR-Technologien und
die Zukunft den Umgang mit Joysticks
e Ermutigung zum Blick tiber den Tellerrand hinaus ¢ Virtuelle Aufgaben und Ubungen zur Anwendung
von VR
Ablauf: e Ein- und Aufstieg in den virtuellen Testturm Rottweil
15.00 Uhr
Einlass in die Expertimentierwelten / Registirierung Teilnehmerzahl: 24 Personen
Gelegenheit, experimentelle Anwendungen selbst zu
testen Nicht virtuelle Verpflegung:
Kleine Happchen und Getranke.
16.00 Uhr
Beginn der Veranstaltung Die Veranstaltung bietet eine einzigartige Gelegen-
Jeweils 12 Personen treffen sich an einer Station, heit, in die Welt der VR-Technologien einzutauchen
nach einer Stunde wird gewechselt. und deren Potenziale fiir die Industrie kennenzuler-

nen. Freuen Sie sich auf spannende Einblicke, prakti-
sche Erfahrungen und anregende Diskussionen!

1Virtual Reality (VR) ermdglicht es Benutzern, in computergene-
rierte, immersive Umgebungen einzutauchen, typischerweise
mit einer VR-Brille oder einem Headset. Es wird in Bereichen wie
Unterhaltung, Bildung, Medizin und Unternehmenslésungen ein-
gesetzt. VR hilft Unternehmen, Effizienz zu steigern, Kosten zu
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= N'Ederesmad‘ ' Dauchingen De|BI|ngen 9 senken, Kommunikation zu verbessern und innovative Losungen
zu entwickeln, um wettbewerbsfahig zu bleiben.




